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RESUMEN

La investigacion se fundamenta en la creciente necesidad por fortalecer las habilidades de
produccidn escrita y narrativa en los estudiantes de educacién general basica, en el que se consideran
las dificultades en comprensidn y escritura evidenciadas en evaluaciones nacionales e internacionales,
asi como en contextos especificos como la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus”. El objetivo
central fue analizar la incidencia del Storytelling digital y la reescritura de mitos en el desarrollo de la
creatividad narrativa en estudiantes de noveno afio. La investigacion adopté un enfoque cuantitativo,
de cardcter preexperimental y de un solo grupo, donde se realizaron mediciones de pretest y postest
para evaluar los cambios en la creatividad narrativa tras una intervencidon pedagdgica. La muestra
estuvo conformada por 25 estudiantes de noveno afio de Educacién General Basica. Se aplicd un
cuestionario de 10 items con escala Likert de cinco opciones de respuesta (Nunca, Casi nunca, A veces,
Casi siempre y Siempre), orientado a evaluar dimensiones relacionadas con la creatividad narrativa,
tales como originalidad, coherencia textual, expresividad narrativa, complejidad del relato,
organizacién de ideas, reescritura de mitos e integracion de recursos digitales. El instrumento fue
validado mediante juicio de tres expertos y presentd una confiabilidad excelente a=0,920. La
intervencion se aplicé durante cuatro sesiones, en las que los estudiantes analizaron, reescribieron
mitos tradicionales y transformaron sus relatos en historias digitales mediante la herramienta Fliki Al.
Los resultados mostraron un incremento significativo en las puntuaciones de creatividad, con una
media que paso de 19.64 en pretest a 43.08 en postest, confirmando un efecto grande (r=0,875) y
estadisticamente significativo (p<0,001). Por tal razdn, la integracidon del Storytelling digital y la
reescritura de mitos favorece notablemente el desarrollo de habilidades creativas y narrativas en los
estudiantes, representando una estrategia efectiva para potenciar la produccién escrita en contextos

educativos basicos.

PALABRAS CLAVE: Tecnologia educativa, competencias comunicativas, aprendizaje creativo,

innovacion pedagdgica, formacion digital.
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ABSTRACT

This research is based on the growing need to strengthen writing and narrative skills in
elementary school students, taking into account the difficulties in comprehension and writing
evidenced in national and international assessments, as well as in specific contexts such as the "Santa
Mariana de Jesus" Educational Unit. The central objective was to analyze the impact of digital
storytelling and the rewriting of myths on the development of narrative creativity in ninth-grade
students. The research adopted a quantitative, pre-experimental, single-group approach, using pre-
test and post-test measurements to evaluate changes in narrative creativity after a pedagogical
intervention. The sample consisted of 25 ninth-grade students, and a Likert-scale questionnaire,
validated by expert judgment and demonstrating excellent reliability (Cronbach's alpha of 0.920), was
administered. The intervention was implemented over four sessions, during which students analyzed
and rewrote traditional myths, transforming their narratives into digital stories using the Fliki Al tool.
The results showed a significant increase in creativity scores, with the mean rising from 19.64 in the
pretest to 43.08 in the posttest, confirming a large (r=0.875) and statistically significant (p<0.001)
effect. Therefore, the integration of digital storytelling and myth rewriting significantly enhances the
development of creative and narrative skills in students, representing an effective strategy for boosting

written production in basic education contexts.

Keywords: Educational technology, communicative skills, creative learning, pedagogical innovation,

digital training
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INTRODUCCION

En la actualidad, el uso de la tecnologia ha cambiado la manera de ensefiar la literatura en
educacion general basica, por ello, es importante aplicar estrategias que permitan a los estudiantes
participar de manera activa en la creacion de textos. En el drea de Lengua y Literatura, el Storytelling
digital se ha consolidado como una estrategia innovadora que permite combinar la narracion
tradicional con recursos multimedia, lo que favorece la creatividad, reflexion critica y produccién
escrita. Guanotuia Balladares et al. (2023) sefialan que la creacidn de historias digitales promueve la
participacion activa de los estudiantes, ya que les permite construir y comunicar conocimientos

mediante formatos cercanos a la realidad tecnolégica.

Dentro de este contexto, la reescritura de mitos clasicos mediante las herramientas digitales
constituye una alternativa didactica que incentiva la imaginacion y la expresion escrita. Para Sanchez-
Vera y Solano-Fernandez (2023) al adaptar relatos tradicionales a escenarios contemporaneos, los
estudiantes no solo desarrollan habilidades narrativas, sino que fortalecen la capacidad para

interpretar, analizar y redactar textos desde una perspectiva creativa y reflexiva.

La UNESCO (2024) muestran que en las evaluaciones internacionales aplicadas a estudiantes
de educacion secundaria, los estudiantes con niveles de comprensién lectora cayé del 59% en 2012 al
47% en 2022, lo cual refleja una tendencia preocupante en el desarrollo de habilidades linglisticas.
Ademas, la UNESCO (2024) reporta que los niveles de comprensién lectora contintan representando
un desafio para numerosos sistemas educativos, situacién que repercute directamente en las

habilidades de interpretacidn y produccién textual de los estudiantes.

Estos aspectos, crean la necesidad de implementar metodologias innovadoras, por tal razén,
en Ecuador, los resultados de la prueba estandarizada “Ser Estudiante” del Instituto Nacional de
Evaluaciéon Educativa (INEVAL) que indican la importancia de fortalecer las habilidades de produccion
textual en los diferentes subniveles educativos ya que los estudiantes de bachillerato no alcanzan el

nivel minimo en Lengua y Literatura (INEVAL, 2024).

Esta realidad se evidencia en la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus”, donde se ha
identificado que los estudiantes de noveno afio de educacién general basica presentan dificultades en
la composicién escrita, lo que se refleja en la limitada organizacion de ideas, escasa creatividad
narrativa, problemas de coherencia y cohesién textual, asi como el bajo interés por las actividades
tradicionales de produccién escrita. Todo este panorama, afecta el desarrollo de competencias
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comunicativas y la capacidad para expresar pensamientos, opiniones y experiencias de manera claray

estructurada en la sociedad.

El Storytelling digital de acuerdo con Hurtado-Mazeyra et al. (2022) se define como una
estrategia educativa y herramienta digital que integra textos, imdgenes, sonidos, video y musica para
relatar historias cortas mediante formatos multimedia, esto permite conectar de manera emocional
con la persona oyente a través del relato. Esta metodologia promueve la construccién activa del
conocimiento, fortalece las competencias comunicativas y favorece el desarrollo de habilidades

digitales necesarias para el siglo XXI (Pérez y Sacaluga, 2023).

Esta estrategia tiene sus fundamentos en los trabajos de Lambert y Hessler (2018),
considerados como los principales impulsores de esta metodologia. La narrativa digital combina
elementos tradicionales de la narracién con recursos multimedia como imagenes, audio, video y
animaciones, favoreciendo experiencias significativas de aprendizaje. De manera complementaria,
Pérez y Sacaluga (2023) sostiene que el Storytelling digital promueve la alfabetizacién digital, el
pensamiento critico y la construccién activa del conocimiento mediante la creacién de historias

multimodales.

Hablar de la creatividad narrativa, segun Gualli Yuquilema etal. (2026), indica que la
creatividad narrativa se fortalece cuando los estudiantes participan de manera activa en la creacién de
historias mediante el empleo de herramientas digitales, porque favorecen la expresién de ideas,
imaginacién y exploracién de nuevas formas de comunicacién. Por ello, Yépez Avilés et al. (2025)
sefialan que el Storytelling digital es una estrategia eficaz que potencia el pensamiento creativo, ya
que permiten que los estudiantes desarrollen relatos originales y significativos mediante la integracion
de recursos tecnoldgicos y narrativos. La creatividad narrativa se fundamenta en los aportes Moura
etal. (2025), quien identificé el pensamiento divergente como un componente esencial de la
creatividad. Luego, Contreras (2022) se identificaron dimensiones clave para valorar la creatividad,
entre ellas la fluidez, la flexibilidad, la originalidad y la elaboracion. Estos aspectos facilitan la
comprensidon de como los estudiantes son capaces de producir ideas innovadoras, reinterpretar

historias ya existentes y desarrollar narraciones coherentes, estructuradas y con significado.

De hecho, segun Castillo Chérrez et al. (2025) demostraron que el Storytelling digital mejora
de manera significativa las habilidades comunicativas y la creatividad de los estudiantes. Para Bernal
Parraga et al. (2026) identificaron que la participacion de los estudiantes incrementa la motivacion,

participacion activa y la capacidad para producir relatos originales en contextos educativos mediados
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por tecnologias digitales. Estos estudios respaldan la importancia de aplicar metodologias innovadoras

gue integren la tecnologia y la narrativa como medios para potencias el aprendizaje y la creatividad.

Por tal razon, el objetivo que presenta la investigacidn es analizar la incidencia del storytelling
digital y la reescritura de mitos en el desarrollo de la creatividad narrativa de los estudiantes de noveno

afio de educacién basica de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus” de Pujili.
METODOS MATERIALES

La investigacién se desarrollé bajo un enfoque cuantitativo, debido a que buscé medir los
cambios producidos en la creatividad narrativa antes y después de una intervencion pedagadgica. Se
empledé el método hipotético-deductivo, mediante un disefio preexperimental con un grupo vy
mediciones pretest-postest. Este disefio permiti6 comparar los puntajes obtenidos por los mismos
estudiantes antes y después de aplicar la estrategia diddctica basada en Storytelling digital y reescritura

de mitos.

La poblacion estuvo conformada por 25 estudiantes de noveno afio de Educacién General
Basica de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesus”, ubicada en el cantdn Pujili, provincia de
Cotopaxi. Debido al numero reducido de participantes, se trabajé con la totalidad de la poblacién, por

lo que no fue necesario realizar procedimientos de muestreo.

Como técnica se aplicéd una encuesta, y como instrumento se aplicd un cuestionario de diez
preguntas con escala tipo Likert de cinco opciones de respuesta: Nunca, Casi nunca, A veces, Casi
siempre y Siempre. El cuestionario estuvo conformado por 10 items con una puntuacién minimo de 10
puntos y maximo de 50 puntos. Los puntajes mas altos indicaron mayores niveles de creatividad
narrativa. El instrumento evalué dimensiones asociadas con la creatividad narrativa, como la
originalidad, coherencia textual, expresividad narrativa, complejidad del relato, organizacion de ideas,
reescritura de mitos e integracion de recursos digitales. La validez de contenido fue establecida
mediante juicio de tres expertos en Lengua y Literatura y metodologia de la investigacién con mas de
diez afios de experiencia con titulos de cuarto nivel, quienes valoraron la pertinencia, claridad,
coherencia y relevancia de los items. La confiabilidad se estimé mediante el coeficiente alfa de

Cronbach, con un valor de a = 0,920, lo que indica una excelente consistencia interna del instrumento.

La intervencién pedagdgica se desarrollé durante dos semanas, con una frecuencia de dos
sesiones semanales, para un total de cuatro clases. En la primera fase, se aplicd el pretest para

identificar el nivel inicial de creatividad narrativa. Posteriormente, los estudiantes seleccionaron mitos
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tradicionales y realizaron en la sesién uno el pretest y analisis narrativo, en la sesidén dos se realizé la
planificacién textual, reescritura creativa, sesidon tres el Storytelling digital y en la sesién cuatro la
presentacidén y postest. Los relatos fueron transformados en historias digitales mediante Fliki Al,

herramienta que permitié integrar narracién, imagenes, audio y elementos visuales.

Se selecciond Fliki Al por su capacidad para integrar texto, narracion de voz e imagenes en un
mismo entorno digital. Los estudiantes elaboraron previamente sus relatos originales y
posteriormente utilizaron la plataforma para convertirlos en narrativas audiovisuales. La herramienta
fue empleada Unicamente como apoyo tecnoldgico para la produccién multimedia, esto garantiza que
las ideas, estructura narrativa y contenido de las historias fueran elaborados por los estudiantes,

preservando asi la autoria académica de los trabajos desarrollados.

Los datos fueron procesados en IBM SPSS Statistics versién 26. Primero, se calcularon
estadisticos descriptivos, como media, mediana, moda, desviacién estandar y varianza. Luego, se
verificd la normalidad de los datos mediante la prueba de Shapiro-Wilk, adecuada para muestras
menores a 50 participantes. Al identificarse una distribucién no normal, se aplicé la prueba no
paramétrica de rangos con signo de Wilcoxon para muestras relacionadas. El tamafio del efecto se
calculé mediante la férmula r = Z/\/N, considerando la magnitud del cambio producido por la
intervencion.

ANALISIS DE RESULTADOS

Para los resultados de la investigacidn se compararon las puntuaciones obtenidas por los 25
estudiantes de noveno afio de educacidn general basica, donde se presenta los resultados descriptivos
de las respuestas del pretest y postest que fueron analizados en el programa SPSS v.26, mismos que

se presentan en la tabla 1.

Tabla 1.
Resumen de las respuestas del pretest y postest
Estadisticos
Total_Pretest Total_Postest
N Vilido 25 25
Perdidos 0 0
Media 19,6400 43,0800
Mediana 17,0000 46,0000
Moda 10,00a 50,00
Desv. Desviacion 8,52877 7,10587
Varianza 72,740 50,493

a. Existen multiples modos. Se muestra el valor mas pequeiio.
Nota: Datos obtenidos mediante SPSS v.26
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Para lo cual, se calcularon las puntuaciones globales de creatividad narrativa a partir de las
respuestas de los 25 estudiantes participantes; donde el analisis descriptivo evidencié un incremento
notable en los puntajes obtenidos después de la intervencion pedagdgica. Donde la puntuaciéon media
paso de 19.64 puntos en el pretest a 43.08 puntos en el postest, esto demuestra la mejora sustancial
en los niveles de creatividad narrativa de los estudiantes tras la aplicacién de actividades basadas en
Storytelling digital y reescritura de mitos.

Ademas, con los datos, se realizd la prueba de normalidad de los datos y se analiza con la
prueba Shapiro-Wilk para muestras inferiores a 50 participantes; donde se obtuvo un valor de
significancia en el pretest de 0.04 y en el postest de 0.02, por lo que se determina que los datos no son
paramétricos; por tal razén, se selecciona la prueba estadistica de Wilcoxon a fin de mostrar
diferencias estadisticamente significativas entre el pretest y postest.

Para la prueba de Wilcoxon para muestras relacionadas, se planted dos hipdtesis; donde la
hipétesis nula indica que no existen diferencias significativas entre las puntuaciones del pretest y
postest; mientras que la hipdtesis alternativa seiiala que existen diferencias significativas entre las
puntuaciones del prestest y postest. Los resultados de la prueba evidenciaron diferencias
estadisticamente significativas entre las respuestas del pretest y postest de los estudiantes de noveno
afo de E.G.B., mismos que se presentan en la tabla 2.

Tabla 2.
Resultado de la prueba de Wilcoxon para muestras relacionadas

Resumen de prueba de rangos con signo de Wilcoxon para muestras relacionadas

N total 25
Estadistico de prueba 325,000
Error estandar 37,128
Estadistico de prueba estandarizado 4,377
Sig. asintotica (prueba bilateral) ,000

Nota: Datos obtenidos mediante SPSS v.26

Los resultados muestran una significancia bilateral de p < 0,001, valor inferior al nivel de
significancia establecido igual a 0,05. Por lo tanto, se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipétesis
alternativa, lo que permite indicar que existen diferencias estadisticamente significativas entre las

puntuaciones del pretest y el postest.
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También se calculd el tamafio del efecto entre los resultados del pretest y postest mediante la

, z e . , .
formular = i donde Z = estadistico de Wilcoxon y N = nimero total de observaciones; en el cual, se

obtiene un valor de r = 0,875, lo que se considera un efecto grande. Este resultado evidencia que la
intervenciéon produjo cambios importantes en el desarrollo de la creatividad narrativa de los

estudiantes.

Estos resultados indican que la combinacion del Storytelling y la tecnologia digital favorecio el
fortalecimiento de las habilidades narrativas. Ademas, la reescritura de mitos permitio que los
estudiantes reorganizaran y enriquecieran las historias tradicionales mediante nuevas perspectivas y
elementos creativos, mientras que la elaboracidn de videos con inteligencia artificial a través de Fliki
lo que incrementd la motivacion vy facilitd la representacion visual y audiovisual de las narraciones
producidas. De hecho, los resultados obtenidos demuestran que el Storytelling digital y la reescritura
de mitos constituyen estrategias pedagdgicas efectivas para potenciar la creatividad narrativa en
estudiantes de educacidn basica, generando mejoras significativas tanto desde el punto de vista

estadistico como educativo.
DISCUSION

Los resultados obtenidos con la investigacion, confirmé que el Storytelling digital constituye
una estrategia eficaz para fortalecer la escritura creativa y la construccidn de narraciones en Lengua y
Literatura. Es asi que, las investigacion de Bozhik et al. (2024) y Carangui Aucancela (2024) coinciden
que esta metodologia favorece la creatividad, ya que permite mejorar la organizacién de ideas y
promueve la participacion activa de los estudiantes con la combinacién de recursos multimedia y las
experiencias de escritura. También, se ha demostrado que la narrativa digital aporta al desarrollo de
la produccién escrita en estudiantes porque ayuda a mejorar el contenido, estructura textual,
vocabulario y correccién lingliistica, lo que aumenta la motivacién del estudiante al escribir (Bravo

Acaro et al., 2025; Nofitasari et al., 2024).

Los avances observados, se atribuyen al uso de la reescritura de mitos como estrategia
didactica, de hecho, el trabajar con relatos conocidos proporciona a los estudiantes una base narrativa
que facilita la comprension de la estructura de historias; pero, a la vez, les brinda la libertad para crear
versiones nuevas desde la propia perspectiva de los estudiantes. Al adaptar relatos en contextos
actuales, los estudiantes generan habilidades para tomar decisiones sobre personajes, conflictos y

desenlaces lo que fortalece su capacidad creativa. Para Pérez Garcia y Sacaluga Rodriguez (2023);
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Sanchez-Vera y Solano-Fernandez (2023) el valor educativo de la actividad, no se limita solo a la
produccién de textos, sino que impulsa la reinterpretacion de elementos culturales para

transformarlos en narraciones originales, coherentes y expresivas.

La mejora en el postest destaca los beneficios de integrar herramientas digitales y proyectos
multimodales en los procesos de escritura; es asi que Yépez Avilés et al. (2025) indican que el
Storytelling favorece el pensamiento creativo, colaboracién y confianza de los estudiantes al momento
de escribir cuando el docente orienta los procesos con actividades de planificacién, elaboracién y
revision de textos. En este sentido, para Gualli Yuquilema et al. (2026) indica que el uso de la
inteligencia artificial generativa en la creacién de narrativas digitales puede facilitar la generacién de
ideas y enriquecer la complejidad de los relatos cuando existe la mediacidon pedagégica que garantice

la preservacién de la voz y la autoria de los estudiantes.

El tamafio del efecto obtenido (r = 0,875) evidencia una magnitud de cambio
considerablemente alta, lo que sugiere que la intervencién produjo transformaciones relevantes en la
creatividad narrativa de los estudiantes. Estos resultados son consistentes con los hallazgos reportados
por Osorio y Burga (2024) quienes identificaron mejoras significativas en la produccién escrita
mediante estrategias de narrativa digital. Asimismo, la magnitud observada en esta investigacion
supera los efectos moderados reportados en otros estudios sobre escritura creativa mediada por
tecnologias digitales, lo que podria atribuirse a la combinacién de la reescritura de mitos con

herramientas de inteligencia artificial.

Estos hallazgos permitieron indicar que el Storytelling digital y la reescritura de mitos se
convierte en una respuesta didactica pertinente ante las dificultades de produccidn escrita observadas
en educacion general basica. Esto lo confirman los autores como Bernal Parraga et al. (2026); Hurtado-
Mazeyra et al. (2022) confirman que estas estrategias activan el interés por escribir, fortalecen la
coherencia textual y favorecen la participacidén activa y auténoma en el aprendizaje de Lengua y

Literatura.

Las limitaciones que tuvo la investigacién estan relacionadas con el reducido tamafio de la
muestra, la ausencia de un grupo control, la corta duracion de la intervencién pedagdgica y la posible
influencia del efecto Hawthorne, derivado de la participacion de los estudiantes en una experiencia
innovadora. Estas condiciones limitan la generalizacidn de los resultados a otros contextos educativos,
por lo que futuras investigaciones deberian considerar disefios cuasiexperimentales o experimentales

con muestras mas amplias.
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CONCLUSIONES

La investigacion respalda la utilidad del storytelling digital y la reescritura de mitos como
estrategias innovadoras que promueven el desarrollo de la creatividad narrativa y las habilidades
comunicativas en los estudiantes, ya que estas metodologias integran recursos multimedia vy
herramientas digitales, lo que facilita la participacién activa, la reflexidn critica y la expresién creativa,

aspectos fundamentales en el proceso de ensefianza-aprendizaje en la era digital.

Se evidencia que la aplicacién del storytelling digital y la reescritura de mitos generan mejoras
significativas en las habilidades narrativas y la creatividad de los estudiantes, con un efecto grande
segln el andlisis estadistico. El incremento notable de las puntuaciones en las dimensiones evaluadas,
asi como la significancia estadistica en las diferencias pre y post intervencidn, confirman que estas
estrategias pedagdgicas son efectivas para potenciar la produccidn escrita y el pensamiento creativo

en el contexto educativo.

Al analizar la incidencia del storytelling digital y la reescritura de mitos en el desarrollo de la
creatividad narrativa, se determind que dichas metodologias constituyen herramientas didacticas
pertinentes y efectivas para fortalecer las habilidades narrativas en los estudiantes de educacion
general basica. La intervencién demostré que la integracion de recursos digitales y la reinterpretacion
de relatos tradicionales, potencia la innovacion pedagdgica y mejorar los procesos de aprendizaje en

contextos formativos.
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