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RESUMEN

La tecnologia desempeiia un papel fundamental en la sociedad actual, ya que contribuye al
desarrollo de diversos ambitos y permite transformar escenarios que tradicionalmente permanecian
sin cambios. En el contexto educativo, las herramientas tecnolégicas se han convertido en recursos
esenciales para la ensefanza, favoreciendo la transicién de metodologias convencionales hacia
experiencias de aprendizaje mas dindmicas, participativas e innovadoras. Asimismo, posibilitan que los
estudiantes construyan conocimientos de manera activa mediante actividades ludicas y motivadoras.
La presente investigacion tiene como objetivo analizar la incorporacion de recursos digitales en Ia
planificacién didactica y determinar la percepcién de los estudiantes frente al uso de estrategias de
gamificacion en el aula. Para ello, se empled una metodologia de enfoque cuantitativo con alcance
descriptivo, la cual permitié examinar de forma objetiva la utilizacion de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacidn (TIC) en los procesos de planificacion educativa. La recoleccién de
informacion se realizd mediante la técnica de la encuesta, utilizando un cuestionario estructurado con
escala de Likert aplicado a una muestra de 25 docentes. Los resultados obtenidos evidenciaron que la
integracion de herramientas digitales en la practica pedagdgica incrementa la motivacion y el interés
de los estudiantes por aprender. Ademds, se observd una mejora en el desempefio académico,
especialmente en dareas como Matematica y Lengua y Literatura, donde los estudiantes demostraron
mayores niveles de participacidon y comprension de los contenidos.

PALABRAS CLAVE: Tecnologia, herramientas digitales, gamificacidn, aprendizajes.
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ABSTRACT

Technology plays a fundamental role in today’s society, as it contributes to the development
of various fields and enables the transformation of settings that traditionally remained unchanged. In
the educational context, technological tools have become essential resources for teaching, facilitating
the transition from conventional methodologies to more dynamic, participatory, and innovative
learning experiences. Furthermore, they enable students to actively construct knowledge through
engaging and motivating activities. The objective of this research is to analyze the incorporation of
digital resources into instructional planning and to determine students’ perceptions regarding the use
of gamification strategies in the classroom. To this end, a quantitative methodology with a descriptive
scope was employed, which allowed for an objective examination of the use of Information and
Communication Technologies (ICT) in educational planning processes. Data were collected through a
survey using a structured questionnaire with a Likert scale administered to a sample of 25 teachers.
The results showed that the integration of digital tools into teaching practice increases students’
motivation and interest in learning. In addition, an improvement in academic performance was
observed, particularly in subjects such as mathematics and language and literature, where students
demonstrated higher levels of participation and understanding of the content.

KEYWORDS: Technology, digital tools, gamification, learning.
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INTRODUCCION

La planificacién diddctica constituye un proceso de organizacién en el que se determinan los
objetivos, las destrezas, los resultados de aprendizaje y las actividades que los estudiantes
desarrollardn durante el proceso educativo. En este sentido, una planificacién adecuada que incorpore
actividades dinamicas apoyadas en herramientas digitales contribuye a despertar el interés y la
motivacién del alumnado hacia el aprendizaje.

De acuerdo con Monetti & Molina (2023) mencionan que “la planificacion didactica se sustenta
en la idea de previsidn, de la forma en que se quiere que se produzca la ensefianza como propiciadora
del aprendizaje en la practica”, lo que significa que el docente disefia y aplica estrategias
metodoldgicas y recursos educativos orientados al logro de los objetivos planteados en sus clases.
Actualmente, dichos recursos educativos mantienen una estrecha relacién con la tecnologia y con las
metodologias activas de ensefanza.

Segln Barrios et al., (2022) hacen referencia que las estrategias didacticas en funcion de la
tecnologia son una creacidn digital que aborda uno o mas temas a través de una estructura pedagdgica
y el uso de contenidos multimediales mediante:
¢ Actividades interactivas.
¢ Videos.
¢ Audios.

* Gamificacidn.

De acuerdo con Zambrano et al., (2020) la gamificacion, considerada una herramienta
innovadora, favorece el aprendizaje autorregulado y busca fortalecer el progreso dentro del proceso
de ensefianza-aprendizaje. Por esta razén, existe una gran variedad de recursos capaces de
transformar las clases tradicionales en experiencias educativas mas exitosas, donde el estudiante
asume un papel activo y construye sus conocimientos a través de diversas estrategias. Esta perspectiva
coincide con lo sefialado por Andrade et al., (2021), quienes sostienen que las nuevas tendencias
educativas consideran a las TIC como un recurso indispensable, debido a que la formaciéon de las
nuevas generaciones no puede desvincularse de la realidad digital en la que se desarrollan.

En este mismo contexto, Echeverria & Molina (2022), expresan que “en los Ultimos afios ha
aumentado la necesidad de incorporar la tecnologia en los esquemas de enseflanza y asi dar respuesta
a la demanda de los estudiantes del siglo XXI, pues requieren de una educacién que encare los retos

de formacion y de conocimiento”. (p.7)
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La digitalizacién también ha impulsado la incorporacién de nuevas tendencias tecnoldgicas en
los procesos de ensefianza y aprendizaje. Citando a Chonata (2023), resulta importante sefialar que las
estrategias diddacticas digitales han adquirido mayor relevancia en la actualidad debido a las
consecuencias educativas generadas por la pandemia del Covid-19; sin embargo, no constituyen una
innovacion reciente, ya que han estado presentes desde décadas anteriores.

Entre las actividades diddcticas digitales que pueden ser integradas por el docente dentro de
su planificacién se encuentran:

e Iniciar la clase con dindmicas que incluyan recursos audiovisuales como audios y videos.

e Aplicar la metodologia de aula invertida, promoviendo la busqueda de informacién por parte de los
estudiantes sobre temas especificos.

* Emplear presentaciones dindmicas mediante herramientas como Canva, Genially y Google Slides.

e Utilizar juegos en linea para reforzar contenidos complejos, tales como Kahoot, Quizizz, Blooket,
Classkick y Educandy.

* Realizar evaluaciones en linea.

e Desarrollar actividades de trabajo colaborativo en modalidad sincrénica mediante Zoom, Google
Meet, Teams y Google Drive.

Es importante destacar que la integracidn de las TIC debe responder al nivel educativo, a los
contenidos que se abordan y a las posibilidades de acceso de los estudiantes. Asimismo, es
fundamental mantener un proceso permanente de acompafamiento y andamiaje por parte de los
actores educativos, con el propdsito de orientar y proporcionar retroalimentacidon cuando sea
necesario.

METODOS MATERIALES

La presente investigacion tiene un enfoque cuantitativo de tipo descriptivo puesto que busca
conocer el porcentaje de integracién de recursos digitales dentro de la planificacién didactica, asi como
también cuales son las plataformas o programas mas empleados por los docentes dentro de su
ejercicio profesional. También se evidenciarad en que asignaturas favorece mds el uso de la tecnologia.
Su enfoque es no experimental puesto que la recoleccién de datos se realizé solo una vez.

La muestra seleccionada para participar en la investigacion fueron 25 docentes de diferentes
sostenimientos del distrito 13D02 de la zona 4 del ministerio de educacidn ecuatoriano. Los docentes
seleccionados fueron escogidos por muestreo aleatorio simple y corresponden a profesionales

especializados en diferentes areas del bachillerato general unificado.
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Tablal: Detalle de poblacion y muetra.

N° Detalle Poblacién Muestra Porcentaje

1 Docentes 25 25 100,00%

Nota: Esta tabla muestra el porcentaje de docentes que particpan en la investigacion.

Se disefo una encuesta estructurada la cual fue aplicada mediante Google forms a 25 docentes
de bachillerato. En total se evaluaron 7 items que estaban delimitados por una escala Likert de
medicion ( Siempre, casi siempre, a veces, casi hunca y nunca) que buscan evaluar la implementacion

de recursos digitales dentro de la planificacion didactica.

ANALISIS DE RESULTADOS
Los resultados que se obtuvieron en la encuesta realizada a los 20 docentes sobre la incluison

se detalla a continuacion .

Gréfico 1
Integra herramientas digitales (como presentaciones, videos o
plataformas educativas) en la planificacidn de sus clases.
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Fuente : Los autores

Los resultados obtenidos permiten evidenciar una alta predisposicion por parte de los
docentes para integrar herramientas digitales en la planificacidn de sus actividades académicas. Esta
situacién puede atribuirse a diversos factores, entre ellos la formacidn profesional recibida, los
procesos de capacitacion continua y la disponibilidad de recursos tecnolégicos dentro de las
instituciones educativas. Asimismo, el interés de los docentes por innovar sus practicas pedagodgicas
ha favorecido la incorporacién de recursos digitales que enriquecen el proceso de ensefianza y

aprendizaje. La utilizacion de estas herramientas también contribuye a diversificar las estrategias
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metodoldgicas, permitiendo una mayor interaccién y participacion de los estudiantes durante el
desarrollo de las clases.

De acuerdo con Romo et al., (2023) el uso de las herramientas digitales tiene ventajas notables,
tales como la rapida disponibilidad de informacidn, el estimulo a la motivacién de los estudiantes y la
formacion de comunidades virtuales. Estos beneficios favorecen significativamente tanto al
estudiantado como a la comunidad educativa en general, ya que promueven entornos de aprendizaje
mas dindmicos, colaborativos e inclusivos. Ademas, facilitan el acceso a recursos actualizados,
fortalecen la comunicacién entre docentes y estudiantes, y contribuyen al desarrollo de competencias
digitales indispensables para desenvolverse en la sociedad actual. Como resultado, se impulsa una
educacion de mayor calidad, caracterizada por la innovacion y la mejora continua de los procesos
educativos.

Grafico 2

Adapta su planificacion didactica en funcién de las herramientas
tecnoldgicas disponibles
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Fuente : Los autores

Los resultados reflejan una actitud ampliamente favorable y participativa por parte del
profesorado respecto a la incorporacién de recursos tecnoldgicos en la planificacion didactica. Esta
disposicion resulta fundamental para desarrollar procesos de ensefianza mas flexibles, motivadores,
contextualizados e innovadores, capaces de responder a las necesidades y caracteristicas de los
estudiantes actuales. Asimismo, la integracion de herramientas digitales permite diversificar las
estrategias metodoldgicas, fomentar una mayor interaccién en el aula y fortalecer la participacién
activa del alumnado durante el proceso de aprendizaje. De igual manera, contribuye a la creacion de
experiencias educativas mds significativas, donde la tecnologia se convierte en un apoyo para el logro
de los objetivos curriculares.

Con lo mencionado anteriormente coinciden Rodriguez et al., (2021) al manifestar “que gracias

al avance tecnoldgico y las novedosas formas para el desarrollo del conocimiento, los estudiantes han
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adquirido nuevas maneras de entender el proceso pedagdgico y su proceso de ensefianza aprendizaje
se ha convertido mas dindmico” (p.8). Esta realidad evidencia la necesidad de que las instituciones
educativas promuevan entornos de aprendizaje acordes con las transformaciones tecnoldgicas de la
sociedad actual. Ademas, es indispensable que exista un compromiso institucional orientado a
fortalecer las competencias digitales docentes y a garantizar el acceso a recursos tecnoldgicos
adecuados. De esta manera, la integracion de la tecnologia se consolida como un elemento esencial
de la practica pedagdgica, favoreciendo procesos educativos mas eficientes, innovadores y centrados
en el estudiante.

Grafico 3

Planifica actividades que promueven el uso activo de la tecnologia por
parte del alumnado.
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Fuente : Los autores

Los resultados obtenidos evidencian un compromiso absoluto por parte del profesorado en la
planificacién de acciones orientadas a promover el uso adecuado y eficiente de la tecnologia por parte
de los estudiantes. Este hallazgo demuestra que los docentes no solo incorporan herramientas
digitales de manera consciente dentro de sus practicas pedagdgicas, sino que también buscan generar
experiencias de aprendizaje mas enriquecedoras y acordes con las demandas educativas actuales.
Asimismo, esta planificacién refleja una intencion clara de fortalecer la participacidon activa del
alumnado, favoreciendo espacios donde los estudiantes puedan interactuar, investigar y construir sus
propios conocimientos. Del mismo modo, se observa un interés por potenciar el desarrollo de
competencias digitales que resultan esenciales para el desempefio académico y social en la era
tecnoldgica.

De acuerdo a Soldérzano et al. (2024) citado en Sanchez & Hallo (2025) expresan que “la
finalidad de las herramientas digitales en la ensefianza es promover la participacidon activa del

estudiante” (p.5), configurando la educacién como un proceso significativo, reflexivo, critico y flexible.
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En este contexto, la integracidn de recursos tecnoldgicos permite que los estudiantes asuman un papel
mas dindmico dentro de su proceso formativo, convirtiéndose en protagonistas de su propio
aprendizaje. Ademas, estas herramientas favorecen el desarrollo del pensamiento critico, la capacidad
de andlisis y la resolucién de problemas, habilidades indispensables para afrontar los desafios de Ia
sociedad actual. Por consiguiente, el uso planificado de la tecnologia contribuye a la construccion de
entornos educativos innovadores que fortalecen tanto el aprendizaje como el desarrollo integral de

los estudiantes.

Grafico 4

Considera el nivel de competencia digital de sus estudiantes al seleccionar
recursos digitales.
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Fuente : Los autores

Los resultados obtenidos ponen de manifiesto una notable sensibilidad pedagédgica por parte
de los docentes en relacidn con el nivel de competencia digital de sus estudiantes. Del total de los
encuestados, el 88% sefialdé que siempre considera este aspecto al momento de seleccionar los
recursos tecnoldgicos que utilizard en sus clases, mientras que el 12% manifesté que casi siempre lo
toma en cuenta. Estos datos evidencian que el profesorado reconoce la importancia de adecuar las
herramientas digitales a las capacidades y necesidades de los estudiantes para garantizar un
aprendizaje efectivo. Asimismo, esta prdactica permite disefar experiencias educativas mds inclusivas,
accesibles y acordes con los diferentes niveles de dominio tecnolédgico presentes en el aula. La
consideracion de estas competencias también contribuye a reducir posibles dificultades en el uso de
la tecnologia y favorece una participacidn mas activa del alumnado.

En una investigacién realizada por Veloz et al., (2023) afirman que “los recursos digitales son
un medio adaptable para facilitar el acompafamiento que ofrece el docente al momento de impartir

sus clases” (p.2). Esta afirmacidon destaca la flexibilidad de las herramientas tecnolégicas para ajustarse

9
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a distintos contextos educativos y necesidades de aprendizaje. Ademas, su utilizacién fortalece el
proceso de ensefanza y aprendizaje al proporcionar recursos variados que facilitan la comprensién de
los contenidos y estimulan la interaccién entre docentes y estudiantes. De igual manera, favorece la
inclusion educativa al brindar mayores oportunidades de acceso al conocimiento y promover una
participacidon equitativa dentro del aula. En consecuencia, el uso adecuado de recursos digitales
contribuye a mejorar la eficacia de las prdcticas pedagdgicas y a fortalecer la integracién de la
tecnologia en los procesos educativos.

Grafico 5

Sus alumnos expresan una actitud positiva ante el uso de juegos o dinamicas
|Gdicas como parte del aprendizaje
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Fuente : Los autores

De acuerdo con los datos obtenidos, se puede determinar que el 100% de los docentes
encuestados considera que sus estudiantes siempre muestran una actitud favorable hacia la utilizacidon
de juegos y dindmicas ludicas dentro del proceso de ensefanza y aprendizaje. Este resultado evidencia
la aceptacién generalizada que tienen este tipo de estrategias entre el alumnado, lo que demuestra su
potencial para generar experiencias educativas mas atractivas y participativas. Asimismo, la
incorporacion de actividades ludicas contribuye a despertar el interés de los estudiantes,
incrementando su motivacion y compromiso con las tareas académicas. De igual manera, estas
metodologias promueven un ambiente de aprendizaje mas dinamico, donde los estudiantes participan
de forma activa y disfrutan del proceso de construccion del conocimiento.

Lo expuesto es respaldado por Amores & Casas (2019) al referirse que las relaciones con el uso
de los recursos didacticos digitales en las clases a través de la planificacion didactica, favorecen a que
los alumnos tengan mas voluntad por aprender, en definitiva, mayor motivacién e interés si su
aprendizaje estd basado en las TIC. En este sentido, la integracion de recursos digitales con elementos

ludicos fortalece la participacidn estudiantil y facilita la comprension de los contenidos abordados en
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clase. Ademas, estas estrategias permiten que los estudiantes desarrollen habilidades de colaboracion,
creatividad y resolucién de problemas mientras interactian con actividades innovadoras. Como
resultado, se generan condiciones favorables para mejorar el rendimiento académico, fortalecer el
aprendizaje significativo y promover una participacion mds activa en las diferentes actividades
educativas propuestas por el docente.

Grafico 6

¢ Cree que la gamificacidn facilita la comprension de contenidos por parte de
los estudiantes?
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Fuente : Los autores

Los resultados de la encuesta muestran que la mayoria de los participantes considera que la
gamificacion favorece la comprensién de los contenidos académicos. Este elevado nivel de aceptacién
evidencia que las estrategias basadas en elementos ludicos son percibidas como herramientas
efectivas para fortalecer el aprendizaje de los estudiantes. Asimismo, estos resultados sugieren que la
incorporacién de actividades gamificadas dentro de la planificacion didactica contribuye a incrementar
la motivacion, el interés y la participacién activa del alumnado durante el desarrollo de las clases.
Ademads, este tipo de metodologia permite crear ambientes de aprendizaje mds dinamicos e
interactivos, facilitando que los estudiantes se involucren de manera mas significativa en la
construccion de sus conocimientos.

Segln Franco (2023) la gamificacién utiliza los juegos o mecanicas del juego, en beneficio del
estudiantado para que alcancen un aprendizaje mas significativo. Desde esta perspectiva, la aplicacién
de estrategias gamificadas favorece el desarrollo de experiencias educativas atractivas que estimulan
la curiosidad, el compromiso y la perseverancia de los estudiantes frente a los desafios académicos.
Del mismo modo, estas actividades pueden contribuir al fortalecimiento de habilidades como la
colaboracién, la resolucion de problemas y la toma de decisiones. En términos generales, la
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gamificacion se presenta como una metodologia innovadora y prometedora para mejorar la
comprensién de los contenidos de una manera mas flexible y participativa. No obstante, su
implementacion requiere una planificacion adecuada y una adaptacion constante a las caracteristicas,
necesidades e intereses del grupo estudiantil para garantizar resultados efectivos en el proceso de

ensefianza y aprendizaje.

Grafico 7
¢Considera qué usar recursos digitales ayuda a la adquisicién de
conocimientos de una manera mas facil en asignaturas como lenguaje y
matematicas?
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Fuente : Los autores

De acuerdo con los resultados obtenidos en la encuesta, la mayoria de los docentes considera
que el uso de herramientas digitales favorece la adquisicién de conocimientos en areas fundamentales
como Lengua y Literatura y Matematica. Estos datos permiten inferir que la incorporacién de recursos
tecnoldgicos dentro del proceso de enseiflanza y aprendizaje genera efectos positivos en la
comprensidon de los contenidos y en el desarrollo de habilidades académicas por parte de los
estudiantes. Asimismo, la utilizacién de estas herramientas facilita la presentacion de la informacién
de manera mas dindmica e interactiva, lo que contribuye a incrementar el interés y la participacion del
alumnado. Ademas, los recursos digitales permiten adaptar las actividades a distintos estilos y ritmos
de aprendizaje, fortaleciendo asi la construccidn significativa del conocimiento.

Considerando a Malpica & Estupifian (2024), quienes afirman que las tecnologias y sus
instrumentos constituyen un apoyo en el proceso de ensefianza y debido a su naturaleza, estan
vinculadas con dreas fundamentales como el lenguaje y las matemadticas, que son ciencias que cubren
todas las areas del saber. Esta afirmacion resalta la importancia de integrar herramientas tecnoldgicas
en el desarrollo de competencias bdsicas que sirven de fundamento para otros aprendizajes. De igual

manera, el uso adecuado de recursos digitales puede contribuir a mejorar la comprensién lectora, el
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razonamiento légico y la resolucién de problemas, aspectos esenciales para el desempefio académico.
No obstante, para que los estudiantes puedan utilizar exitosamente estas herramientas, resulta
indispensable que posean conocimientos previos, motivacién y una comprension adecuada de los
contenidos, lo que permitird aprovechar de forma efectiva las oportunidades de aprendizaje que

ofrece la tecnologia.

CONCLUSIONES

La presente investigacién permitié analizar la integracion de recursos digitales dentro de la
planificacién didactica como una metodologia de ensefianza capaz de responder a las necesidades
educativas de la sociedad actual. Los resultados obtenidos evidencian que el uso de herramientas
digitales constituye una estrategia pedagdgica efectiva para fortalecer los procesos de ensefianza y
aprendizaje, favoreciendo la participacién activa de los estudiantes, la motivacidn académica y el
desarrollo de competencias necesarias para desenvolverse en entornos cada vez mas tecnoldgicos. En
este sentido, la incorporacién de recursos digitales en la planificacion educativa ha dejado de ser un
complemento opcional para convertirse en un elemento fundamental dentro de las practicas
pedagdgicas contemporaneas.

Uno de los hallazgos mas relevantes de la investigacién fue la amplia disposicion del
profesorado para integrar recursos tecnoldgicos en la planificacién de sus clases. Los docentes
demostraron un alto nivel de compromiso con la innovacién educativa, evidenciando una actitud
favorable hacia la utilizacion de plataformas digitales, aplicaciones educativas, herramientas de
evaluacién en linea, entornos virtuales de aprendizaje y recursos de gamificacion. Esta predisposicién
positiva refleja la comprensidn de que la educacion actual requiere metodologias mas dinamicas y
flexibles, capaces de adaptarse a los cambios tecnoldgicos y a las nuevas formas de aprender de los
estudiantes.

Asimismo, se comprobd que la planificacidon didactica apoyada en herramientas digitales
contribuye significativamente a mejorar la organizacidn de los contenidos, la secuenciacién de las
actividades y la seleccion de estrategias metodoldgicas acordes con los objetivos de aprendizaje. La
tecnologia ofrece una amplia variedad de recursos que permiten diversificar las experiencias
educativas, facilitando la adaptacidn de los contenidos a diferentes estilos y ritmos de aprendizaje.
Gracias a ello, los docentes pueden disefar propuestas pedagdgicas mas inclusivas, participativas y

centradas en las necesidades reales de sus estudiantes.
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Los resultados también evidenciaron que el profesorado considera de manera permanente las
competencias digitales de los estudiantes al momento de seleccionar los recursos tecnolégicos que
utilizard en sus clases. Este aspecto demuestra una importante sensibilidad pedagodgica, ya que la
integracion de las TIC no depende Unicamente de la disponibilidad de herramientas, sino también de
la capacidad de los estudiantes para utilizarlas de manera efectiva. La consideracién de esta variable
permite garantizar que los recursos seleccionados sean accesibles, pertinentes y adecuados para
favorecer el aprendizaje, evitando dificultades relacionadas con el manejo tecnoldgico y promoviendo
una participacién equitativa dentro del aula.

Otro aspecto destacado fue el reconocimiento por parte de los docentes de la importancia de
planificar acciones orientadas al uso adecuado de la tecnologia por parte del alumnado. Esta
planificacién no solo implica la incorporacién de recursos digitales, sino también el disefio de
estrategias que promuevan la participacion activa, el pensamiento critico, la reflexion, la creatividad y
el desarrollo de competencias digitales. Los resultados muestran que los docentes comprenden que la
tecnologia debe utilizarse con una intencidn pedagdgica clara, orientada al logro de aprendizajes
significativos y al fortalecimiento de las habilidades necesarias para enfrentar los desafios del siglo XXI.

La investigacion permitié identificar que las herramientas digitales favorecen la comprension
de contenidos complejos, especialmente en areas fundamentales como Matematica y Lengua vy
Literatura. Los docentes consideran que la tecnologia facilita la presentacion de la informacion
mediante recursos visuales, audiovisuales e interactivos que ayudan a los estudiantes a comprender
conceptos abstractos de manera mas sencilla. Esta caracteristica resulta particularmente importante
en asignaturas que tradicionalmente presentan mayores niveles de dificultad, ya que permite
transformar los contenidos en experiencias mas accesibles, atractivas y comprensibles para los
estudiantes.

Del mismo modo, los resultados evidenciaron que la utilizacién de herramientas digitales
contribuye al fortalecimiento del aprendizaje significativo. Los estudiantes no solo reciben
informacién, sino que participan activamente en la construcciéon de conocimientos a través de
actividades colaborativas, investigaciones guiadas, proyectos digitales, juegos educativos y recursos
multimedia. Este enfoque favorece la autonomia, la creatividad y la capacidad de resolver problemas,
aspectos fundamentales para una formacion integral.

Uno de los principales aportes de la investigacién estd relacionado con el uso de la gamificaciéon
como estrategia metodoldgica dentro de la planificacién didactica. Los resultados obtenidos muestran
que la totalidad de los docentes percibe una actitud positiva por parte de los estudiantes hacia el uso
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de juegos y dinamicas ludicas en el aula. Este hallazgo confirma que la gamificacidn constituye una
herramienta eficaz para incrementar el interés, la motivacién y el compromiso del alumnado con las
actividades académicas.

La implementacién de estrategias gamificadas permitié generar ambientes de aprendizaje mas
dinamicos, participativos y motivadores. Los estudiantes mostraron una mayor disposicion para
involucrarse en las actividades propuestas, manifestando entusiasmo y una actitud favorable hacia el
aprendizaje. Ademas, la incorporacién de elementos propios del juego, como desafios, recompensas,
niveles y competencias saludables, favorecié la permanencia de la atencidn y el interés durante el
desarrollo de las clases.

Los hallazgos también permitieron determinar que la gamificacién facilita la comprension de
los contenidos académicos. Los estudiantes percibieron que las actividades Iudicas les ayudaban a
comprender mejor los temas abordados en clase, lo que evidencia el potencial de esta metodologia
para fortalecer los procesos cognitivos relacionados con la adquisicion y aplicacidon del conocimiento.
Asimismo, la gamificacidn contribuyé al desarrollo de habilidades como el trabajo en equipo, la
resolucidn de problemas, la toma de decisiones y el pensamiento estratégico.

Desde la perspectiva estudiantil, se identific6 un aumento significativo en los niveles de
satisfaccién, interés y disfrute hacia las actividades de aprendizaje mediadas por herramientas
digitales. Los estudiantes manifestaron sentirse mas motivados cuando las clases incorporaban
recursos tecnoldgicos y dinamicas interactivas, lo que demuestra que estas metodologias responden
a las caracteristicas y expectativas de las nuevas generaciones. En consecuencia, la tecnologia se
convierte en un puente que conecta los intereses de los estudiantes con los objetivos educativos
planteados por los docentes.

Los resultados obtenidos permiten afirmar que la integracién de recursos digitales dentro de
la planificacién didactica favorece la transformacion de los modelos tradicionales de ensefianza. La
educacion basada exclusivamente en la transmision de contenidos estd siendo reemplazada
progresivamente por enfoques centrados en la participacién activa del estudiante, la construccion
colaborativa del conocimiento y el uso de metodologias innovadoras. Esta transformacion representa
una oportunidad para mejorar la calidad educativa y responder a las demandas de una sociedad
caracterizada por la constante evolucién tecnoldgica.

Otro aspecto relevante identificado durante la investigacidn es que el éxito de la integracién
tecnoldgica depende en gran medida de la formacidn continua del profesorado. Aunque los docentes
demostraron una actitud positiva hacia el uso de herramientas digitales, también se reconoce la
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necesidad de fortalecer permanentemente sus competencias tecnoldgicas y pedagdgicas. La rapida
evolucidon de las TIC exige procesos constantes de actualizacidn que permitan conocer nuevas
herramientas, metodologias y recursos que puedan incorporarse eficazmente a la planificacidn
educativa.

De igual manera, se concluye que el uso de herramientas digitales requiere un proceso
permanente de acompanamiento y andamiaje pedagdgico. La tecnologia, por si sola, no garantiza
mejores aprendizajes; su efectividad depende de la orientacién brindada por el docente y de la manera
en que los recursos son integrados dentro de estrategias didacticas coherentes y contextualizadas. Por
esta razon, resulta indispensable que los docentes proporcionen apoyo, retroalimentacion vy
seguimiento continuo durante el desarrollo de las actividades digitales.

En relacidén con los objetivos planteados al inicio de la investigacidn, se puede afirmar que
estos fueron alcanzados satisfactoriamente. Se logré evaluar la implementacién de herramientas
digitales dentro de la planificacién didactica y analizar la respuesta de los estudiantes frente al uso de
estrategias de gamificacion. Los resultados obtenidos permitieron confirmar que tanto docentes como
estudiantes perciben beneficios significativos derivados de la integracion tecnoldgica en los procesos
educativos.

Finalmente, se concluye que la incorporacidn de recursos digitales y estrategias de
gamificacion dentro de la planificacién didactica constituye una alternativa pedagdgica efectiva para
mejorar la calidad de la ensefianza y promover aprendizajes significativos. Estas metodologias
favorecen la motivacién, la participacion activa, la comprensidn de contenidos, el desarrollo de
competencias digitales y el fortalecimiento del rendimiento académico. Asimismo, permiten
responder a las exigencias de una sociedad cada vez mas digitalizada, preparando a los estudiantes
para enfrentar con éxito los retos académicos, personales y profesionales del futuro.

Por lo tanto, resulta indispensable continuar promoviendo la integracion de herramientas
digitales en todos los niveles educativos, fortaleciendo la capacitaciéon docente, garantizando el acceso
a recursos tecnoldgicos adecuados y fomentando espacios de intercambio de experiencias
pedagdgicas entre profesionales de la educacidn. Solo mediante una implementacion planificada,
reflexiva y contextualizada de las tecnologias serd posible consolidar una educacién innovadora,
inclusiva y de calidad que contribuya al desarrollo integral de los estudiantes y al fortalecimiento de

los sistemas educativos contemporaneos.
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