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RESUMEN

La ensefianza de las matematicas en educacién basica requiere metodologias que favorezcan
la participacion activa, la motivacion y el desarrollo del pensamiento ldgico. El objetivo de la
investigacion fue disefiar una metodologia innovadora para mejorar el proceso de ensefanza-
aprendizaje de las matematicas en los estudiantes del tercer afio de educacién bdésica de la Escuela
Fiscal N.° 5 “22 de Enero”, del cantén Santa Elena. El estudio se desarrollé bajo un disefio no
experimental, con investigacion de campo, apoyo documental y bibliografico, nivel descriptivo y
modalidad de proyecto factible. La poblacién estuvo conformada por estudiantes, docentes del drea
de Matematicas y el director de la institucion. Para la recopilacion de informacién se utilizaron
encuestas dirigidas a estudiantes y docentes, ademas de una entrevista aplicada al directivo. Los
resultados evidenciaron dificultades en la motivacién y comprensién de las matematicas. El 50 % de
los estudiantes manifestd que le gustan poco las matematicas y el 34 % indicé que no le gustan.
Asimismo, el 49 % sefialé que no comprende con facilidad las clases de esta asignatura. Respecto a
las estrategias metodoldgicas, el 80 % manifestd que el docente acostumbra a dictar siempre los
contenidos, mientras que el 86 % indicé que nunca se emplean juegos durante las clases de
Matemadticas. En contraste, el 100 % expresd que le gustaria aprender matematicas mediante
actividades ludicas. Se concluye que la ensefianza basada principalmente en procedimientos
tradicionales limita la motivacidn y el desarrollo de habilidades matematicas, por lo que resulta
pertinente incorporar metodologias innovadoras, recursos concretos, juegos y actividades

participativas que favorezcan el razonamiento, la creatividad y la resolucion de problemas.

PALABRAS CLAVE: metodologias innovadoras, ensefianza-aprendizaje, matematicas,

pensamiento ldgico, estrategias ludicas, educacion basica.
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ABSTRACT

The teaching of mathematics in basic education requires methodologies that promote active
participation, motivation, and the development of logical thinking. The objective of this research was
to design an innovative methodology to improve the teaching-learning process of mathematics
among third-grade basic education students at Public School No. 5 “22 de Enero,” located in Santa
Elena. The study followed a non-experimental design, combining field research with documentary
and bibliographic support, a descriptive level, and a feasible project approach. The population
included students, mathematics teachers, and the school principal. Data were collected through
surveys administered to students and teachers, as well as an interview with the school administrator.
The findings revealed difficulties related to motivation and mathematics comprehension. Fifty
percent of students reported that they liked mathematics only a little, while 34% stated that they did
not like the subject. Likewise, 49% indicated that they did not easily understand mathematics lessons.
Regarding teaching strategies, 80% reported that teachers always dictated the subject content, while
86% indicated that games were never used during mathematics classes. In contrast, 100% expressed
that they would like to learn mathematics through playful activities. It is concluded that teaching
based mainly on traditional procedures limits motivation and the development of mathematical
skills. Therefore, incorporating innovative methodologies, concrete resources, games, and

participatory activities is relevant to promote reasoning, creativity, and problem-solving skills.

KEYWORDS: innovative methodologies, teaching-learning, mathematics, logical

thinking, playful strategies, basic education.
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INTRODUCCION

Las matemadticas constituyen un area fundamental dentro de la educacién bdsica, debido a su
contribucidn al desarrollo del pensamiento légico, la capacidad de anélisis, el razonamiento vy la
resolucién de problemas. Sin embargo, el aprendizaje de esta asignatura puede presentar dificultades
cuando los procesos de ensefianza se desarrollan principalmente mediante actividades repetitivas,
abstractas y centradas en la transmisién de contenidos.

La investigacién se desarrolld en la Escuela Fiscal N.° 5 “22 de Enero”, del cantdn Santa Elena,
donde se identificaron dificultades en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las matematicas de los
estudiantes del tercer afo de educacion basica. El diagndstico evidencidé que la metodologia empleada
se relacionaba principalmente con procesos mecanicos y repetitivos, lo que podia limitar el desarrollo
de destrezas y la capacidad de razonamiento de los estudiantes.

La problematica identificada permitié reconocer la necesidad de incorporar metodologias que
transformaran al estudiante en un participante activo del proceso educativo. Desde esta perspectiva,
el docente deja de desempefiar Unicamente el papel de transmisor de conocimientos para asumir una
funcidn de orientador y facilitador del aprendizaje.

El estudio planted la utilizacién de metodologias innovadoras como una alternativa para
mejorar el aprendizaje de las matematicas, desarrollar competencias y fortalecer habilidades
relacionadas con el pensamiento légico. Entre las estrategias consideradas se encuentran las
actividades ludicas, el empleo de materiales concretos, la resolucién de problemas y la participacion
activa de los estudiantes.

La importancia del juego dentro del aprendizaje matematico constituye uno de los
fundamentos principales de la propuesta. La investigacidon destaca que las actividades ludicas pueden
favorecer la motivacién, hacer mas dindmicas las clases y contribuir al desarrollo de capacidades
cognitivas y habilidades necesarias para la comprensidn de los contenidos matematicos.

En este contexto, el objetivo general de la investigacion fue disefiar una metodologia
innovadora en el area de Matematicas que permita mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de
los estudiantes del tercer afio de educacion bdsica de la Escuela Fiscal N.° 5 “22 de Enero”. Entre los
objetivos especificos se incluyeron analizar la metodologia aplicada, determinar el grado de motivacion

de los estudiantes y establecer lineamientos para la aplicacidon de una metodologia innovadora.
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METODOS Y MATERIALES

La investigacion se realizd en la Escuela Fiscal de Nifios N.° 5 “22 de Enero”, ubicada en el
cantén Santa Elena, provincia de Santa Elena. El estudio se centré en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de las matematicas en los estudiantes del tercer afio de educacién basica.

El estudio se desarrollé bajo un disefio no experimental, con modalidad de investigacién de
campo y apoyo documental y bibliografico. Asimismo, presentd un nivel descriptivo y se estructurd
como un proyecto factible, orientado a identificar la problematica y proponer una alternativa de
soluciéon mediante una metodologia innovadora.

La poblacidon estuvo integrada inicialmente por 94 estudiantes, 6 docentes y 1 director. Para la
seleccidén de los participantes se planted un muestreo aleatorio estratificado. No obstante, la tesis
presenta inconsistencias entre la descripcion de la muestra y algunos cuadros posteriores, por lo que
los resultados de las encuestas estudiantiles se reportan sobre la base de 74 estudiantes, cifra utilizada
en las tablas originales de resultados.

Las técnicas de recoleccion de informacién fueron la encuesta y la entrevista. Las encuestas se
dirigieron a estudiantes y docentes, mientras que la entrevista fue aplicada al director de la institucion.
Los cuestionarios incluyeron preguntas relacionadas con la motivacidon hacia las matematicas, las
técnicas utilizadas por el docente, la participacion en clase, la comprension de los contenidos y el uso
de juegos como estrategia metodoldgica.

La informacién recopilada fue organizada mediante frecuencias y porcentajes, permitiendo
analizar las percepciones de los participantes sobre las metodologias utilizadas en la ensefanza de las

matematicas y establecer la necesidad de implementar estrategias mas dindamicas y participativas.
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ANALISIS DE RESULTADOS
Los resultados evidenciaron una situacién importante relacionada con la motivacién y
comprension de las matematicas. Una parte significativa de los estudiantes manifestd poco interés por
la asignatura y dificultades para comprender los contenidos desarrollados en el aula.
Tabla 1

Percepcion de los estudiantes sobre el interés y la comprension de las matemdticas

Indicador Respuesta n %

Preferencia por las matematicas Bastante 5 7
Mucho 7 9
Poco 37 50
Nada 25 34

Comprension de las clases de Matematicas Si 10 13
No 36 49
Tal vez 28 38

Fuente. Elaboracidon propia a partir de las encuestas aplicadas a 74 estudiantes. Los porcentajes
corresponden a los resultados reportados en la investigacion original.

El andlisis de la Tabla 1 evidencia una limitada disposicion favorable hacia el aprendizaje de las
matematicas. EI 50 % de los estudiantes indicd que le gustan poco las matematicas y el 34 % manifesto
gue no le gustan. Por tanto, Unicamente el 16 % expresd un nivel alto de preferencia por esta
asignatura.

Los resultados relacionados con la comprensidn también reflejan una dificultad significativa. El
49 % senalé que no entiende con facilidad las clases de Matematicas y solo el 13 % manifestd
comprenderlas con facilidad. Esto permite identificar la existencia de barreras dentro del proceso de
ensefianza-aprendizaje y la necesidad de utilizar procedimientos que permitan relacionar los
contenidos abstractos con experiencias mas concretas y significativas.

Estos resultados son coherentes con el diagndéstico de la investigacién, que identificé Ia
presencia de una ensefianza basada principalmente en procesos mecdanicos y repetitivos. La falta de
estrategias motivadoras puede afectar la participacién del estudiante y limitar el desarrollo de

capacidades relacionadas con el razonamiento y la resolucion de problemas.

Las obras que se publican en Revista REG estan bajo licencia internacional Creative
Commons Atribucién-NoComercial




Revista de Estudios Generales (REG). R E G’

ISSN: 3073-1259Vol.5 (N°.4). Octubre - Diciembre 2026 Revista Multidisciplinar
DOI: 10.70577/reg.v514.1053

Un segundo aspecto relevante corresponde a las metodologias utilizadas por los docentes. Los
resultados muestran una importante presencia de procedimientos tradicionales, particularmente el
dictado de contenidos, asi como una escasa incorporacién de actividades ludicas en el proceso de
ensefianza.

Tabla 2

Metodologias y estrategias utilizadas en la ensefianza de las matemdticas segun los estudiantes

Indicador Respuesta n %

predominante

Técnica mas utilizada por el docente Explicary 34 46
preguntar
Docente acostumbra a dictar siempre los Siempre 59 80
contenidos
El docente emplea juegos en la ensefanza de las Nunca 64 86

matematicas

Estudiantes que desean aprender matematicas Si 74 100

mediante juegos

Fuente. Elaboracion propia a partir de los resultados de las encuestas aplicadas a 74 estudiantes de
tercer afio de educacion basica.

El andlisis de la Tabla 2 demuestra una diferencia importante entre las estrategias aplicadas en
el aula y las preferencias de los estudiantes. El 80 % manifestd que el docente siempre acostumbra a
dictar los contenidos, lo que evidencia una presencia considerable de practicas tradicionales dentro
del proceso educativo.

Asimismo, el 86 % indicé que el docente nunca emplea juegos durante las clases de
Matemadticas. Este resultado contrasta con la respuesta obtenida sobre el interés por aprender
mediante actividades Iudicas, ya que el 100 % de los estudiantes expresé que le gustaria aprender
matematicas jugando.

Esta diferencia permite considerar que existe una oportunidad para transformar el proceso de
ensefianza mediante metodologias innovadoras. La incorporaciéon del juego no debe entenderse
Unicamente como una actividad recreativa, sino como un recurso pedagogico que puede favorecer la
motivacion, la participacion, el razonamiento y la construccién activa del conocimiento. La
investigacion sostiene que las actividades ludicas pueden contribuir a establecer una relacién mas

dinamica entre el estudiante y los problemas matematicos.
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Los resultados también muestran que, aunque el 46 % de los estudiantes identificé la técnica
de explicar y preguntar como la mas utilizada, el intercambio de ideas representé Unicamente el 11 %.
Esto evidencia la necesidad de fortalecer estrategias que permitan una mayor interaccion,
comunicacion y participacion dentro del aula.

DISCUSION

Los resultados obtenidos permiten reconocer que la metodologia utilizada en la ensefianza de
las matematicas influye en la motivacion y en la forma en que los estudiantes se relacionan con la
asignatura. La baja preferencia por las matematicas y las dificultades de comprension evidenciadas en
el estudio se vinculan con la necesidad de superar practicas centradas exclusivamente en la repeticion
y transmision de contenidos.

La investigacion identifica que la ensefianza tradicional puede obstaculizar el desarrollo de
competencias matematicas cuando limita las oportunidades de participacion, experimentacién y
resolucién de problemas. En este sentido, una metodologia innovadora debe promover la autonomia
y el desarrollo progresivo de habilidades cognitivas.

El juego constituye una de las estrategias centrales de la propuesta, debido a su capacidad para
motivar y facilitar la participacion de los estudiantes. Las actividades Iddicas pueden contribuir a
presentar los conceptos matematicos desde diferentes perspectivas y facilitar el transito desde
experiencias concretas hacia procesos de abstraccién. La tesis contempla, entre otros recursos, juegos
de ensefianza, acertijos matematicos, rompecabezas y materiales concretos.

Asimismo, la metodologia innovadora propuesta busca desarrollar competencias relacionadas
con el pensamiento numérico, espacial, métrico, aleatorio y variacional. Esto implica que la ensefianza
de las matematicas debe orientarse no solo a la memorizacidn de procedimientos, sino también a la
comprension, argumentacion, comunicacion, modelacion y resolucion de problemas.

Los resultados permiten sostener que existe una disposicién favorable de los estudiantes hacia
metodologias mas dinamicas. El hecho de que la totalidad de los estudiantes encuestados manifestara
su interés por aprender mediante juegos representa un elemento importante para el disefio de
estrategias pedagogicas.

Sin embargo, debe considerarse que los resultados corresponden a un contexto educativo
especifico y se fundamentan principalmente en percepciones recogidas mediante encuestas y
entrevistas. Ademas, la tesis presenta algunas inconsistencias en la descripcién de la poblacién y
muestra, por lo que los datos deben interpretarse considerando las cifras reportadas en los cuadros

originales.
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CONCLUSIONES

La investigacion permitio identificar que el proceso de ensefanza-aprendizaje de las
matematicas en el tercer afo de educacidon bdsica presentaba dificultades relacionadas con la
motivacion, la comprension y la metodologia aplicada en el aula. Una proporcién significativa de los
estudiantes manifestd poco interés por las matematicas. El 50 % indicé que le gusta poco esta
asignatura y el 34 % sefial6é que no le gusta, lo que evidencia la necesidad de desarrollar estrategias
gue incrementen la motivacidn y favorezcan una actitud mas positiva hacia el aprendizaje.

Las dificultades de comprensién también constituyeron un resultado relevante, debido a que
el 49 % de los estudiantes manifestd no entender con facilidad las clases de Matematicas, mientras
que Unicamente el 13 % indicé comprenderlas con facilidad.

Los resultados evidenciaron una importante presencia de procedimientos tradicionales. El 80
% de los estudiantes sefiald que el docente siempre dicta los contenidos y el 86 % indicd que nunca se
utilizan juegos en la ensefianza de las matematicas. Existe una disposiciéon favorable hacia la
incorporacidon de metodologias innovadoras. El 100 % de los estudiantes manifestd que le gustaria
aprender Matematicas mediante juegos, lo que demuestra la pertinencia de implementar estrategias
|adicas y participativas.

Se concluye que la incorporacidon de metodologias innovadoras, materiales concretos, juegos,
resolucién de problemas y actividades participativas puede contribuir a mejorar el proceso de
ensefianza-aprendizaje de las matemadticas. Estas estrategias permiten fortalecer la motivacién, el
pensamiento légico, la creatividad y el desarrollo de competencias necesarias para enfrentar

situaciones matematicas dentro y fuera del contexto escolar.
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